EXPERIENCE TRAVEL

StoryBoard
Grupo 1907

1  RECOPILACION DE SABERES

Seleccionar un gestor que recopile la informacion escrita y
audiovisual de las costumbres y saberes de la comunidad
para que el publico pueda acceder a ellos a través de social
media (imagen del gestor y la comunidad realizando la
actividad)

Recursos: Fotografias , operador turistico,comunidad
indigena,Internet, Celular

2 PROMOCION DE INGA

Promocionar a través de redes sociales (instagram,
facebook) la compra de experiencias en casa (comida
ancestral, medicina ancestral,meditacion, artesanias)
Recursos: Celular, computador, programas de diseno
libres, Fotografias, Videos, Diseno, ilustraciones, flyers

3 GOMPRA LA EXPERIENCIA

Interacciéon del usuario con la informacion recolectada.
Recursos: Cuenta bancaria,Celular, Internet,
computadores

4 VIVENCIA

interaccion del usuario con la informacion recolectada y é
aprendizaje de los saberes ancestrales
Recursos: Celular, computador, Fotografias, Videos

5 CALIFICACION TU EXPERIENCIA

Pedir al usuario una calificacién y retroalimentacién de la
experiencia a través de redes sociales para motivar a otras
personas a hacer uso de esta informacion.

Recursos: Celular,Internet, Computador

6 TURISMO PRESENCIAL ¢y

Experiencia presencial del usuario.
Recursos: Guia turistico local, Proveedor
turistico,Comunidad indigena

Ty reices se recosecfos
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www.ingaexperience.com inga@experience.com wp 3016643048



